
Echanger et mutualiser nos pratiques
éducatives.

Créer des synergies et de la mise en réseau.

LE PROJET
CONTACT:

SPUC ROLLER 
E-mail : marieclaude.martinez54@gmail.com

http://www.spuc-roller.com/joomla/

www;facebook/SEMVA - 
Sport et Education : Mêmes Valeurs

Sensibiliser les enfants au développement
durable et à l'écologie.

Favoriser l'interdisciplinarité
COURAGE

AMITIÉ 
RESPECT

ÉGALITÉ 

EXCELLENCE

SPORT ET EDUCATION :
MÊMES VALEURS

SEMVA est un projet Erasmus++ du secteur
de l'Education scolaire avec une école
primaire roumaine, une association
d'éducation populaire et un club de sport . UN ESCAPE GAME QUI ALLIE

ACTION ET RÉFLEXION

semva.auxcouleursdudeba33.eu

Promouvoir les valeurs de la République et
celles de l'Union Européenne Des épreuves sportives

Des énigmes à résoudre

Association AUX COULEURS DU DEBA
E-mail : auxcouleursdudeba33@gmail.com

https://auxcouleursdudeba.eu/

SCOALA GIMNAZIALA SUTESTI 
E-mail : scoalasutesti14@yahoo.com

https://www.scoalasutesti.ro

NOS OBJECTIFS

https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218
https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218
https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218
https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218&sk=about
https://semva.auxcouleursdudeba.eu/


4 THÈMES
ESSENTIELS...

L’Escape game de SEMVA 
se déroule en intérieur 

et en extérieur par équipe 
de 4 à 5 enfants.

Bienvenue, 
explorateurs de l'Union Européenne !

Bienvenue, 
explorateurs de l'Union Européenne !

Aujourd'hui, une mission d'une importance
capitale vous attend : vous devez partir
 à la conquête de la Planète Erasmus, 
la plus belle du système intergalactique. 
Mais ce voyage ne sera pas simple, 
il vous faudra surmonter des défis,
résoudre des énigmes et rassembler
toutes vos forces pour y parvenir.
Votre première mission est de décrypter
un message mystérieux envoyé par SEMVA. 
Si vous n’y arrivez pas, n'oubliez pas que
Comenius est là pour vous aider ! 
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Math

Anglais

Sciences de la vie et de la terre

Histoire et géographie

Education physique et sportive

Enseignement moral et civique

Sciences et technologies

...EN LIEN AVEC 
LES DISCIPLINES

SCOLAIRES

1H À 1H30 DE
DÉFIS EN ÉQUIPE

L'Union européenne

La citoyenneté

L'Olympisme et le paralympisme 

Le développement durable

1 CARNET ÉLÈVE 
Des informations et des jeux 

pour compléter les apprentissages.

Trouves le nombre

de rectangles 

sur le dessin


