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SEMVA este un proiect Erasmus+ in
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educatie populara si un club sportiv.

OBIECTIVELE . :-mail: marieflft}ig.ggkitszili@gmail.com
N O A S T R E http://www.spuc-roller.com/joomla/

Promovarea valorilor Republicii Si ale ' D
T [ Asociatia AUX COULEURS DU DEBA\ /

Cresterea gradului de E-mail: auxcouleursdudeba33@gmail.com

e B - https://auxcouleursdudeba.eu/
consStientizare a copiilor cu privire la
dezvoltarea durabila si ecologie.

3 . . e i ( ) SCOALA GIMNAZIALA
Incurajarea interdisciplinaritatii ‘ ’) SUTESTI
Schimbul si punerea in comun a Email: scoalasutestil4@yahoo.com
practicilor noastre educationale. https://www.scoalasutestiro
Crearea de sinergii Si creare de retele. www:facebook/SEMVA -
Sport Si educatie: aceleasi valori
—
Jtal Cofinantat de
LN Uniunea Europeana
m Erasmus+

Schimba vieti. Deschide minti.
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SPORT ANS EDUCATIE:
*  AGELEASI VALORI
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UN JOC DE EVADARE CARE
COMBINA ACTIUNEA SI
REFLECTIA

EXCelenr,  Respec;  PRerey,



https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218
https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218
https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218
https://www.facebook.com/profile.php?id=61556225116218&sk=about
https://semva.auxcouleursdudeba.eu/
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Informatii Si jocuri pentru a

finaliza procesul de invatare.
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CU SUBIECTE
SCOALA

Educatie morala Si civicd

Istorie Si geografie
Stiinta Si tehnologie
Educatie fizica Si sportiva

Stiinte ale vietii Si ale
pamantului
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Jocul de evadare al SEMVA
se desfasoara in interior Si
in aer liber in echipe de 4
pana la 5 copii.

Bun venit!
exploratori ai Uniunii Europene!

Astazi, ai in fata o misiune de o
importanta vitala: trebuie sa pornesti
sa cuceresSti Planeta Erasmus, cea mai
frumoasa planeta din sistemul
intergalactic.

Dar aceasta calatorie nu va fi usoars,
va trebui sa depasesti provocarile, sé
rezolvi ghicitori Si sa-{i aduni toate
puterile pentru a ajunge acolo.

Prima ta misiune este sa descifrezi un
mesaj misterios trimis de SEMVA.
Daca nu reusesti, nu uita ca Comenius
este acolo sa te ajute!




